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Головоломки
волшебной страны

Волшебник страны ОЗ

Dataworks

«åÂ‰Ë‡ï‡ÛÁ»

www.mediahouse.ru

$3

Потрясающе красивая развивающая игрушка для детей до-

школьного возраста, созданная по мотивам сказки «Вол-

шебник страны ОЗ» и сравнимая по исполнению с сюже-

том оригинала. Если вы еще не читали ребенку эту забав-

ную книжку — обязательно прочитайте, если уже читали —

тем лучше, ребенок сможет сравнить свои представления о

героях с представлениями художников из Dataworks.

Путешествовать по волшебной стране ребенок будет вместе

с Железным Дровосеком, Трусливым Львом и Страшилой.

Элли же в самом начале игры похищает какая-то крылатая

тварь, и она оказывается заточенной в башне злюки Бас-

тинды, а Тотошку где-то носит до конца игры. Но вот к раз-

работке всевозможных интеллектуальных задачек создате-

ли программы подошли очень серьезно. Здесь и высажива-

ние цветов на грядки — красные, понимаете ли, растут

только рядом с голубыми и вянут рядом с желтыми, белые

не переносят друг друга и т. д. — на самом сложном уровне

игры скрипнут мозги и у взрослого; и соединение спутан-

ных труб, и опознавание маскирующихся жуков на груст-

ном дереве, и переправление лягушек к пруду по грибам од-

ного с ними цвета, и управление пингвинчиком в ледяном

погребе — этот, гляди-ка, полезет или прыгнет на нужную

полку, только если получит определенного цвета рыбу; и

уравновешивание тачек с рудой в шахте Мигунов… И все

это квакает, поет, звенит, шевелится, разговаривает, цветет

и разве что не пахнет. Выполняя задания на логическое мы-

шление, счет, слух и память, вы помогаете обитателям стра-

ны ОЗ решать их жизненные проблемы — Бастинда всем

напакостила. В благодарность за это они будут дарить вам

драгоценные камни, необходимые для освобождения Элли.

В конце концов вы обольете Бастинду смертельной для нее

жидкостью — водой, встретитесь с реальным Гудвином и

прослушаете его краткий заключительный спич о дружбе,

справедливости и надуманности комплексов, обращенный к

искусственным друзьям и всем, всем, всем.

Вначале был «Физикус», в форме квеста знакомящий дво-

ечников с физическими законами, затем настала эра «Био-

топии», где тот же самый лоботряс мог изучить биологию,

теперь очередь за химией. «Химикус» позволит ученику за-

быть о нудных уроках, зубрежке формул, лабораторных ра-

ботах и прочем «обучении» (в наших школах зачастую та-

кое преподавание, которое отобьет охоту грызть гранит

знаний у любого) и переместиться в красивый и загадоч-

ный мир, целую вселенную, где его ждут стеклянные кол-

бочки, какие-то невообразимые механизмы и агрегаты,

множество химических головоломок, а также энциклопе-

дия, в которую нет-нет да и придется заглядывать, чтобы

пройти по этому миру. Так вот ненавязчиво, потихонечку,

за приключением проглядывает нос обучения. Хотя, ко-

нечно, порой закрадывается сомнение: может ли игра

(а это в первую очередь все-таки игра) стать настоящим

учебником. В какой-то момент кажется, что ничего из этой

благой затеи не выйдет, так как многие задания можно вы-

полнить и без подглядывания в энциклопедию, обычным

методом научного тыка. А с другой стороны, понимаешь,

что без этого самого подглядывания тебе не пройти. 

Впрочем, об энциклопедии можно спеть отдельную пес-

ню — она того стоит. Подобно предыдущим «обучениям с

приключением» из этой серии, тщательно продуманной

кропотливыми немцами, эта энциклопедия наповал сра-

зит непоседливого школьника и незаметно для него само-

го посадит за изучение ненавистной химии. От того, что-

бы пощелкать в ней на интерактивные предметы или по-

смотреть на анимированные химические опыты и реак-

ции, не откажется ни один незадачливый «химик». Обу-

чение доставит одно лишь удовольствие и не вызовет ну

просто никаких «не хочу» и «надоело». 

В общем, если у вас или вашего подрастающего бездельни-

ка проблемы с химией, то зайдите в Золотой город. Если ни-

чему не научитесь, то хотя бы поиграете на славу!
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Сказание
о Золотом городе 

Химикус

HEUREKA-Klett

«åÂ‰Ë‡ï‡ÛÁ»

www.mediahouse.ru 

$5,5
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Воспоминания далекого детства. Мы гуляем с мамой по пар-

ку. Я меньше мамы в три раза, я такой маленький, что, сидя

на скамейке, даже не болтаю ногами. Мы гуляем по дорожке

между деревьями. Потом мы останавливаемся, мама с кем-то

разговаривает, я смотрю по сторонам. Невдалеке от нас стоят

люди, рядом с ними что-то большое, черное и, как мне пока-

залось, лохматое, даже кучерявое. «Какая большая собака», —

подумал я, хотя «собака» и была раза в полтора выше взрос-

лых людей. Я остался в полной уверенности, что я видел ог-

ромную собаку. Только много позже мне случайно пришла в

голову мысль, что это была, возможно, лошадь. 

Все это к тому, что, возможно, нечто подобное было и с од-

ним из сценаристов этой детской развивающей игры, только

ему в свое время встретилась лошадь рыжей масти, и подобно

мне он принял ее за пса. Только так я могу объяснить появле-

ние героя нескольких развивалок — огромного краснокожего

далматинца Клиффорда. С этим порождением детской фан-

тазии, а также с его катастрофически низкорослыми сороди-

чами и их хозяевами и предлагают играть ребенку — трениро-

вать основы чтения, математики, творческое воображение.

Сюжет игры прост, как собачья косточка: мультяшные Клиф-

форд и компания бегают по Птичьему острову в поисках раз-

влечений; ребенок перемещается по карте вместе с ними и

выполняет возникающие задания — то помойку разоренную

за собаками прибрать (задание на классификацию/сорти-

ровку), то конструкцию из труб собрать на детской площадке,

то фрукты с деревьев насобирать для пирога миссис Карринг-

тон — всего 10 игр. За четвероногими питомцами наблюдают

их хозяева — Эмили и Чарли. Эти папарацци фотографируют

все подряд, чтобы отправить снимки на конкурс в журнал.

Уровень сложности игры можно выбрать вначале, но преду-

смотрена также и функция автоматической настройки

сложности в зависимости от успехов ребенка. Графика

средненькая. Лучше, пожалуй, с ребенком в парке прогу-

ляться. За впечатлениями.
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Собака
лошадиной породы

Клиффорд готовится к  школе

Scholastic

«çÓ‚˚È ‰ËÒÍ»

www.nd.ru

$4

Хотите научиться играть на гитаре? Так научитесь. Конечно

же, было бы странным, если б у вас не оказалось умеющего

бренчать друга или, на худой конец, соседа. Но, наверное,

именно на такие вот экстремальные случаи этот диск и рас-

считан, когда научиться хочется до жути, а никакого кружка

или знакомого человека нет под рукой. Впрочем, знакомый

может и не научить вас тому, что предлагает этот диск. Здесь

учить играть вас будут не иначе как на классической гитаре,

с разнообразными переборами и выведением мелодических

рулад одновременно с аккомпанементом. Хотя простой

«бой» тоже покажут, не волнуйтесь. Начинается обучение с

азов музыкальной грамотности: нотной записи, длительно-

стей, буквенных названий аккордов и аппликатуры, а также

устройства гитары.  Затем усадят вас на стульчик и правиль-

но поставят руку. Автор этого мультимедийного учебника

собственноручно покажет в видеофрагменте, как и что сле-

дует делать. К слову сказать, иллюстраций в этом курсе пре-

достаточно. Ну а после того как вы научитесь не робея дер-

жать этот звенящий кусок дерева в руках, начнется практи-

ка. Задания будут постепенно усложняться, а ваш уровень

игры, соответственно, повышаться. Да, стоит сказать, что

методика обучения построена на выучивании конкретных

произведений. Автор хотел угодить как можно большему

количеству желающих обучиться играть на гитаре, а посему

для разучивания предложил 12 разноплановых музыкаль-

ных композиций. Кому-то по душе придется «Ой, мороз,

мороз», кому-то старинный французский мотивчик, кто-то

предпочтет классику XX века — Леннона с Маккартни.

Итак, выбрав композицию, разучиваем мелодию, затем ак-

компанемент к ней, после чего можем прослушать и вы-

учить различные обработки первоначальной композиции. 

В общем, возможностей научиться действительно очень

много. Начинающему гитаристу может пригодиться встро-

енный в программу камертон, с помощью которого настра-

ивается каждый гитарный колок. 
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Музыкальная
шкатулка

Компьютерная школа игры на гитаре

ë. èËÚ‚ÓÓ‚

«ÄÍÂÎÎ‡»

www.akella.com

$2,8
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Головой
ответишь!

Курс уголовного права

GPS&Bizzare Soft

«çÓ‚˚È ‰ËÒÍ»

www.nd.ru 

$2,8

«Головой ответишь!» — издревле говорили на Руси. И дейст-

вительно, чем-то термин «уголовное право» созвучен, когда

идет речь о голове…» — так начинается курс «уголовной»

науки. Этот диск безусловно будет полезен тем, для кого

причиной головной боли являются не только компьютеры,

но и вопросы уголовного права. В первую очередь издание

окажет посильную помощь студентам-юристам, которым

постоянно приходится «отвечать головой» на экзаменах.

Наряду с «Курсом уголовного права» с диска инсталлируют-

ся «Словарь уголовно-правовых терминов», снабженный

тематическим и алфавитным рубрикатором, а также «Уго-

ловное законодательство» — всеми чтимый «Уголовный ко-

декс РФ» и «Руководящие разъяснения высших судебных

инстанций (извлечение)». Посему и в ящике стола практи-

кующего юриста диск займет свое достойное место в ком-

пании распечатки «Постановления пленума Верховного су-

да РФ «О практике назначения судами уголовного наказа-

ния», дырокола и скоросшивателя.

Гипертекстовый «Курс уголовного права» по обстоятельнос-

ти и четкости изложения может сравниться с драгоценным

конспектом какого-нибудь студента-«ботаника». Если захо-

тите, можете последовать примеру героя Леонова в «Боль-

шой перемене» и попытаться использовать его методику ус-

воения материала — лечь спать у компьютера и включить оз-

вучивание текста. Разработчики все-таки переплюнули «от-

личников-с-бесценными-конспектами» — с внушительны-

ми паузами текст всего курса прочитает для вас диктор. В об-

щем, вполне достаточно будет приобрести этот мультиме-

дийный диск и успокоиться до того момента, пока не явит-

ся черт с ведром гвоздей... ну и далее по анекдоту. 

А вот словарь  не озвучили, как и Уголовный кодекс, — ви-

димо сами творцы побоялись создавать столь радикальное

снотворное. А может, оно и к лучшему? Иначе не то что к хо-

рошему диску, но и самому-то уголовному праву сложно бы-

ло бы отнестись с достаточной серьезностью.
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Тайны
Урании

«îËÁËÍÓÌ»

«çÓ‚˚È ‰ËÒÍ»

www.nd.ru

$2,7

Про хорошие продукты писать сложнее всего, потому что

ругать не за что, а на перечисление достоинств не хватит ме-

ста. Это тот самый «тяжелый» случай. Немногие научные

мультимедийные курсы настолько отвечают своему назва-

нию, гармонично сочетая в себе полноту, простоту подачи

материала и приятный дизайн, как «Открытая астрономия».

Это первый в России полный интерактивный курс астроно-

мии, созданный известными учеными, прошедший серти-

фикацию качества и признанный Министерством образова-

ния РФ. Объем учебной информации настолько велик, что

ощущать бесконечность космических далей и свою мизер-

ность начинаешь сразу после инсталляции программы. 300

страниц иллюстрированного учебника, включающего в себя

такие главы, как «Звездное небо», «Свет и вещество», «Ос-

новы небесной механики», «Солнечная система», «Солнце»,

«Звезды», «Вселенная», «Галактики»; 750 фотографий, схем,

рисунков и карт; 57 интерактивных учебных моделей (и не

абы каких, предназначенных для украшения, а по-настоя-

щему функциональных); более 350 тестов, контрольных во-

просов и задач (в том числе с пошаговым решением), а так-

же система составления контрольных работ и методическая

поддержка курса. Кроме того, в интерактивном Планета-

рии, который представляет собой отдельную встроенную

программу, можно перенестись в любое место и время и по-

смотреть с разных ракурсов и в различном масштабе, каким

было звездное небо, допустим, в 1 году н. э. Или каким оно

будет в 3025 году. Раздел «Справочник» под завязку забит

формулами и интерактивными таблицами, начиная с грече-

ского алфавита, созвездий, туманностей и заканчивая скоп-

лениями галактик и «белыми карликами». Стандартная

функция поиска дополнена предметным и именным указа-

телями, на которые скорее можно смотреть как на два увеси-

стых словаря. Очень часто диски научного содержания от-

личаются полным невниманием к оформлению. Здесь этот

недостаток весьма успешно преодолен. 

Открытая астрономия



Этой фразой предостерегал мудрый черный кот неопытно-

го котенка Гава, который, если еще помните этот мультик,

естественно, сразу же и нарвался на эти самые неприятно-

сти, только так и не понял, что это были они. Жаль, что мы

не умеем не замечать свои проблемы и проходить сквозь

них «котенками Гавами». Так что раз уж влипаем мы в не-

приятности, то куда как приятнее уметь из них выходить

быстро и достойно. Итак, этот диск подробно проинструк-

тирует вас о том, что подстерегает в случае, если вы являе-

тесь владельцем автомобиля или собираетесь его покупать.

Тут вам надают много полезных советов по многим вопро-

сам, связанным с ДТП, ГИБДД, техосмотром, регистраци-

ей машины, оформлением доверенности и страхованием,

правом поставить «ракушку» возле дома, получением води-

тельских прав, налогам на автомобиль и другим не менее

насущным вопросам. Машина, сами знаете, сплошная го-

ловная боль. Даже если она не часто ломается и в целом ве-

дет себя хорошо, то на дорогах, знаете ли, попадаются вся-

ческие злостные или неопытные автолюбители, могут и

«глаз» вашей машинке подбить. Тут вы ничтоже сумняшесь

выбегаете из машины и тихо так говорите: «А ну, гражда-

нин, я свои права знаю. Паспорт давайте, данные вносить

буду». И ведь действительно будете. Ведь бланк с заявлени-

ем о ДТП у вас уже в кармане есть. А распечатали вы его с

этого вот диска. Тут еще много документов полезных есть,

которые нет-нет да и сгодятся в автодорожном хозяйстве. 

Да, кроме справочного материала на диске можно найти

еще много интересного. Например, схему, где указана норма

принятого на душу алкоголя, перед тем как сесть за руль.

Пригодится, когда будете дышать в трубку, предложенную

сотрудником ГИБДД. Про полезность адресов и телефонов

различных государственных служб, расположенных в преде-

лах столицы, можно даже и не говорить. 
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Да-да, именно так с уверенностью можно сказать, не по-

грешив при этом против истины. Ну кто не знает о том, что

поголовье рекламщиков в нашей стране скоро будет пре-

вышать численность производителей и потребителей вме-

сте взятых. С рекламой мы сталкиваемся каждый божий

день, и не по одному разу, начиная с удаления спама из на-

шего почтового ящика,  изучения рекламных щитов по до-

роге на работу и заканчивая просмотром телевизора… 

В общем, наглядной иллюстрацией широкой популярно-

сти рекламной деятельности может послужить и этот диск,

который сделан в первую очередь не для праздно любо-

пытствующих обывателей, а для начинающих и быстро

продвигающихся по карьерной лестнице PR-менеджеров и

т. п. Вот им-то и расскажут про методы, способы и хитрос-

ти, с помощью которых лучше завлечь потенциального по-

купателя. И пусть все-таки PR-менеджеры из «АРБТ» не

пишут о том, что диск будет интересен «не только профес-

сиональным рекламистам и рекламодателям, но и обыч-

ным потребителям рекламы». Обычным потребителям

рекламы хочется получать ее в разумных дозах. Интересны

им могут быть разве что врезки в конце каждой рекламной

теоремы, где рассказываются интересные анекдоты или

случаи из жизни. К примеру, там мы можем вычитать, что

«в советские времена реклама, по сравнению с современ-

ной, выглядела очень примитивно, а порой даже смешно.

Чаще всего она заключалась в озвучивании определенного

изображения. Например, очень весело сейчас звучит такая

реклама: «Наступила пора летних отпусков. В жаркую по-

году приятно искупаться в море! Особенно хорошо плыть с

ластами. Плавая в море в наших ластах «Дельфин» с удли-

ненной лопастью, вы испытаете огромное удовольствие!» 

Дизайн на диске практически отсутствует, что идет в раз-

рез с основными постулатами рекламы. Да и чего можно

ожидать от электронной книги — это всего лишь текст,

разбитый на главы. 
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